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One Piece: Pirate Warriors 4
« وان-پیس )میراث یکپارچه(: 

جنگجویانِ دزددریایی۴«

چی ببازیم؟
بدیع وَلی نیا

(نشریه ویسپوبیش – سال سوم – شماره شش(



این بازی از روی انَیمه و مانگای «وان-
پیس» نوشته  ی ائیچیرو اودا ساخته
ً همان داستان را بازگو شده و تقریبا
می  کند. زیرلایه و معنای دقیق وان-پیس 
در متن داستان، فراتر از یک گنج مادیّ
سنتی،   نماد   «آزادی  مطلق»،   «اتحاد 

« وان-پیس (میراث یکپارچه): جنگجویانِ دزددریایی۴«
One Piece: Pirate Warriors 4

سال ساخت: ۲۰۲۰

(Omega Force)  سازنده: اومگا فورس
(Bandai Namco Entertainment)  ناشر: باندای نامکو اینترتینمنت

(Tomohiko Shinobu)  کارگردان: توموهیکو شینوبو

(Omega Force)  نویسنده: تیم نویسندگی اومگا فورس

پِلَتفرم ها:
پلی استیشن۴  (PlayStation 4)، ایکس باکس وان  (Xbox One)، نینتندو سوئیچ

(Microsoft Windows)  مایکروسافت ویندوز ،(Nintendo Switch)

جهانی» و «افشای حقیقت حذف شده»
است که می  توان آن را به «میراث
یکپارچه» ترجمه کرد. این انَیمه، بالای
هزار قسمت دارد و این بازی، به خوبی
تجربه دیدن آن را به مخاطبش منتقل

می  کند.
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وان-پیس ۴ یک بازی اکشن و
ماجراجویی است که بخش زیادی از
داستان اصلی را در قالب مبارزات
سریع و پرهیجان بازسازی می کند.
بازیکن در نقش میمون  دی لوفی
(Monkey D. Luffy) و تعداد زیادی از
شخصیت های شناخته شده دنیای
وان پیس قرار می گیرد و همراه با
خدمه  ی کلاه حصیری، وارد نبردهای

مختلف می شود.
بازیکن به مکان هایی مانند آرک
درس روزا، زو، هول کیِک آیلندو وانو
می رود و در این مسیر، شخصیت هایی
مانند زورو، سانجی، نامی، نیکو رابین و
دیگر اعضای گروه کلاه حصیری، در کنار
او/لوفی قرار می گیرند و با دشمنان
قدرتمندی   مانند   کایدو،   بیگ  مام  و 

دوفلامینگو مبارزه می کنند.
یکی از نکات جالب این است که بازی
تلاش می کند اتفاقات طولانی و
گسترده  ی انیمه را در قالب
مأموریت های کوتاه تر و قابلِ بازی
روایت کند. به همین دلیل ممکن
است بعضی اتفاقات داستانی نسبت
به داستان اصلی خلاصه تر باشند، اما
برای طرفداران وان-پیس، همین حضور
تعداد زیادی از شخصیت ها، مکان های
آشنا و نبردهای معروف، جذاّبیت

زیادی دارد.
گیم پلی وان-پیس ۴ بر پایه سبک
موسو ساخته شده است؛ سبکی که
در آن بازیکن به تنهایی با تعداد بسیار
زیادی از دشمنان مبارزه می کند. همین

ویژگی  باعث  می شود   مبارزات   بازی 

۱۴۰۵/۰۶/۰۱        سال ۳، شماره ۶



بسیار بزرگ، سریع و هیجان انگیز
باشند. در بسیاری از مراحل، بازیکن در
میان صدها دشمن قرار می گیرد و با
استفاده از حملاتِ قدرتمند، آن ها را

پشت سر می گذارد.
یکی از بزرگ ترین نقاط قوت بازی، تنوعّ
شخصیت های قابلِ بازی است و هر
شخصیتی نیز سبک مبارزه و
توانایی های مخصوص به خودش را دارد.
لوفی می تواند از قدرت میوه شیطانی
خود برای اجرای حملات قدرتمند
استفاده کند، زورو با شمشیرهایش
مبارزه می کند و سانجی بیشتر بر
سرعت و ضرباتِ لگد تکیه دارد.
شخصیت های قدرتمندتر مانند کایدو و
ً بیگ  مام هم سبک مبارزه ای کاملا
متفاوتی دارند و استفاده از آن ها حسّ
نیروی فوق العاده ای به بازیکن منتقل

می کند.

سیستم مبارزات نسبت به نسخه های
قبلی، روان تر و پرُتحرکّ تر شده است.
بازیکن می تواند کمُبوهای مختلف را با
یکدیگر ترکیب و در زمان مناسب از
حملاتی ویژه استفاده کند. مبارزات
باس ها نیز عموماً بزرگ تر و جذاّب تر از
نبردهای معمولی هستند و بازیکن را
مجبور می کنند علاوه بر حمله، به
حرکات و توانایی های دشمن نیز توجه

کند. 
از نظر کیفیتِ ساخت، وان  پیس۴
تلاش زیادی کرده تا فضای انیمه را به
یک تجربه  ی قابلِ بازی مبدلّ کند.
بنابراین طراحی شخصیت ها به سبک
انیمه انجام شده و حرکات، لباس ها و
قدرت های آن ها با دقت زیادی بازسازی
شده اند. استفاده از افکت های نور،
انفجار، آتش و انرژی در هنگام اجرای
حملات ویژه، همگی باعث می شوند  که 

۱۴۰۵/۰۶/۰۱        سال ۳، شماره ۶



۱۴۰۵/۰۶/۰۱        سال ۳، شماره ۶

باشند. صدای اجرای حملات ویژه و
دیالوگ های هنگام مبارزه نیز به فضای
انیمه وفادار است. میراث یکپارچه ۴،
یکی از بهترین بازی های ساخته شده
براساس مجموعه وان پیس است که
توانسته دنیای بزرگ این مجموعه را با
مبارزات بسیار سریع و سرگرم کننده
ترکیب کند. تنوعّ بالای شخصیت ها،
قدرت های مختلف، مبارزات عظیم،
طراحی نزدیک به انیمه و حضور
بخش های مهم داستان، باعث شده
بازی برای طرفداران وان  پیس جذاّبیت

زیادی داشته باشد.
این بازی بیشتر از اینکه روی واقع گرایی
یا مبارزات پیچیده تمرکز کند، روی
احساس قدرت، سرعت و هیجان تأکید
دارد. دیدن اینکه یک شخصیت مانند
لوفی در میان تعداد زیادی دشمن قرار
می گیرد و با استفاده از قدرت هایش،
ً میدان نبرد را زیر و رو می کند، دقیقا
همان حسّی است که طرفداران وان  

پیس انتظارش را داشته  اند. 

مبارزات، بسیار چشمگیر به نظر
برسند. محیط های بازی هم از مکان های
شناخته شده  ی دنیای وان  پیس الهام
گرفته  شده  اند. شهرها، دژ ها، جزایر و
میدان های نبرد با طراحی رنگارنگ و
سبک هنری نزدیک به انیمه ساخته
شده  و سرعت بالای مبارزات باعث
شده دوربین و افکت های تصویری،
نقش مهمی در انتقال هیجان داشته

باشند.
یکی دیگر از نکات مثبت بازی، کیفیت
ساخت و طراحی انیمیشن
شخصیت هاست. حرکات لوفی، زورو،
سانجی و دیگر شخصیت ها تا حد
زیادی به سبک مبارزات آن ها در انیمه
وفادار مانده و همین موضوع باعث
می شود طرفداران این مجموعه
ً کنترل احساس کنند واقعا
شخصیت های مورد علاقه  ی خود را در

دست دارند.
موسیقی بازی با فضای پرهیجان وان  
پیس هماهنگی خوبی دارد و در جریان
نبردها، انرژی بیشتری به بازیکن
انتقال می  دهد. موسیقی در کنار صدای
ضربات، انفجارها و قدرت های ویژه
باعث می شود مبارزات، بزرگ تر و

حماسی تر احساس شوند.
صداگذاری شخصیت ها نیز ازبخش های
جذاّب این بازی است. بسیاری از
صداپیشگان اصلی نسخه ژاپنیِ انیمه
در بازی حضور دارند و همین موضوع
باعث شده شخصیت ها برای
پایانطرفداران، کاملاً  آشنا  و  قابل  تشخیص 
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