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House Flipper 1«زیر و رو کردنِ خانه»
سال ساخت: ۲۰۱۸

Empyrean  :سازنده
Krzysztof Krej  :کارگردان

در دسترس بر روی:
PC، PlayStation 4، PlayStation 5، Xbox One، Xbox Series X/S،

Nintendo Switch

این روند باعث می شود حسّ
پیشرفت و رشد در بازی، به خوبی

احساس شود.
House ّیکی از مهم ترین نقاط قوت
Flipper، آزادی عملی است که به
بازیکن داده می شود تا خانه ها را
براساس سلیقه شخصی خود و
سفارش دریافتی از مشتریان، طراحی
کند، دیوارها را تخریب یا اضافه
نماید، رنگ آمیزی های متنوعّ انجام
دهد و دکوراسیون داخلی خانه را
مطابق با سبک مورد علاقه خویش یا
سفارش صاحب  کار تغییر دهد. این
سطح از آزادی باعث شده که بازی نه
تنها برای علاقه مندان به طراحی
داخلی و معماری، بلکه برای افرادی
که به دنبال تجربه ای آرامش بخش و

سرگرم کننده هستند، جذاّب باشد.

ِ بازی House Flipper  یک شبیه ساز
بازسازی و نوسازیِ خانه است که به
بازیکنانش امکان می دهد به عنوان یک
ِ مستقل، خانه های قدیمی و پیمانکار
نیازمندِ تعمیر را خریداری کرده، آن ها
را بازسازی کنند و سرانجام با سود به

فروش برسانند. 
این بازی، داستان خاصی ندارد و تنها
براساس گیِم پلی و آزادی عملی که به
بازیکن می دهد، جذابیت خود را حفظ
می کند. شما در نقش فردی که به
تازگی وارد این حرفه شده، کار خود را
با انجام پروژه های کوچک مانند
تمیزکاری و تعمیراتِ جزئی آغاز
می کنید و به مرور زمان، سرمایه  ی
کافی برای خرید خانه های بزرگ تر و
تغییرات اساسی تر به دست می آورید.
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تنوعّ وظایف در این بازی باعث می شود
که هر پروژه، حسّ تازگی داشته باشد؛
از تمیزکاریِ خانه های در هم ریخته تا
بازسازی آشپزخانه، تعویض کاشی های
حمام و حتی نصب تجهیزات و
لوله کشی، همگی حس واقعی تری به

تجربه بازی می دهند. 
این جزئیات ممکن است در ابتدا ساده
به نظر برسند، اما با گذشت زمان و
مواجهه با چالش های مختلف، بازیکن
متوجه می شود که تصمیمات او بر نتیجه
نهایی تأثیر مستقیم دارد. همچنین، این
بازی به نوعی مهارت های مدیریت مالی
را نیز به بازیکن آموزش می دهد. خرید
خانه ها با قیمت مناسب، هزینه کردن
برای بازسازی و در نهایت فروش آن ها با
سود، مفهومی است که می تواند در

دنیای واقعی نیز کاربرد داشته باشد.

علاوه بر سرگرم کنندگی، این بازی
تأثیرات مثبتی روی بازیکنان دارد چنان  
که بسیاری از افراد گزارش داده اند که
انجام کارهای تکراری اما منظم در آن،
مانند نقاشیِ دیوارها یا چیدمانِ
وسایل، حسّ آرامش بخشی برای شان
داشته و حتی استرس  شان را کاهش
داده است. محیط آرام و موسیقی
دلنشین بازی نیز به این حس کمک
می کند و باعث می شود که بازیکنان،
ساعت ها بدون خستگی، مشغول
طراحی و بازسازی خانه ها شوند.
همچنین، یادگیری اصول اولیه طراحی
داخلی، تعمیرات ساختمانی و مدیریت
پروژه، از دیگر مزایای پنهان این بازی
است که در کنار سرگرمی، یک تجربه
آموزشی مفید را به  ویژه برای نوجوانان

و جوانان ارائه می دهد.
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 اگر به بازی هایی علاقه دارید که آزادی  
عمل بالایی دارند و می  خواهید در آن ها
ذهن خلاّق خود را به  کار بگیرید، این
مجموعه  بازی می تواند انتخابی عالی برای

شما باشد.

پایان

در مجموع، House Flipper  یک
تجربه  ی منحصربه  فرد در دنیای
بازی های شبیه سازی است که نه تنها
حسّ خلاّقیت را در بازیکنان
برمی انگیزد، بلکه می تواند به آن ها

مهارت های مفیدی نیز بیاموزد.
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