
       www.vispoubish.com          
www.vispoubish.com        

چی ببازیم؟
لی‌نیا بدیع وَ

۱



۱۴۰۳/۰۹/۰۱۲        سال ۱، شماره ۶

لِز    Spider-Man Miles Moralesمرد عنکبوتی: مایلز مورا
سال ساخت: 2020

تک نفره

سازنده: اینسامنیاک گِیمز
کارگردانان: برایان هورتون، مارکوس اسمیت، رایان اسمیت و برایان اینتیهار

در دسترس بر روی: پلی‌استیشن ۴ و ۵ - مایکروسافت ویندوز

لاً بعد از »پیتر پارکر«، احتما
معروف‌‌ترین مرد عنکبوتیِ دنیای
کمیک، »مایلز مورالز« باشد؛ شخصیتی
که به واسطه‌ی انیمیشن "مرد
عنکبوتی به درون دنیای عنکبوتی"

خیلی معروف شد. 
بنابراین سونی تصمیم‌گرفت که در این

 این بازی به جای پیتر پارکر، مایلز را
بجای شخصیت اصلی داستان قرار
دهد. داستان این بازی در بازی "مرد
عنکبوتی PS4" جریان دارد و به‌همین‌
لاً مشابه با سری دلیل، با گرافیکی کام

قبلی مواجه هستیم.
اینک مایلز از تمامی  اتفاقات،  گذشته



۳

و دیگر همه او را به عنوان اسپایدرمَن
دومِ بروکلین می‌شناسند. البته مایلز این
موضوع را خیلی دوست ندارد ولی
می‌کوشد با این موضوع کنار بیاید. زمانی‌
که یک‌باره برای پیتر، سفری کاری پیش
می‌آید و او مجبور می‌شود با ام‌جی به
جای دیگری سفر کند، مایلز مرد
عنکبوتیِ اول شهر می‌شود و باید دید که
چگونه می‌تواند از شهر محافظت کند؟!

تصمیم سونی در این تغییر شخصیت،
قابل انتظار و تا حدودی موفقیت‌آمیز
شد گرچه از نظر فروش، به پای سری
نخست نرسید. البته کیفیت ساخت
بازی، دستِ کمی از سری نخست
نداشت و حتی در برخی موارد،
گسترش‌های محتوایی و داستانی نیز

یافت. 
بطورمثال یکی از نقاط قوت این بازی
نسبت به بازی پیشین، نیروهای ویژه‌ی
مایلز هستند: نامرئی شدن و برق زدن
پِلی  را   منحصربه‌فرد  و  جذاب او،   گیم‌

کرده طوری‌که بازی‌باز دیگر از
جنگیدن با شرورها خسته نمی‌شود
چون دستش برای نبردی منعطف و
باکیفیت بازتر است. یا اینکه مادر
مایلز، پورتوریکویی است و همین
موضوع باعث شده که بازی‌باز با
فرهنگ جدیدی آشنا شود. از طرف
بَرقهرمانی و شخصی اَ دیگر، زندگی 
مایلز )همچون پیتر( درهم گره خورده
بُعدی رورهای تک‌ است. عدم وجودِ شَ
از مزایای دیگر این بازی محسوب
می‌شود. حتی شخصیت‌های منفی،
هرکدام عقاید خود را دارند که گاه،
قابل‌احترام نیز بنظر می‌رسند. داستان
نیز گرچه کلیشه‌ای است اما هنوز

جذّابیت‌های خودش را دارد.
اً تفاوت زیادی با گیم‌‌پلی بازی تقریب
نسخه قبل نکرده و دلیلش را هم

اً »نباید به   می‌شود، حدس زد: قاعدت
ترکیب برنده دست زد!« بنابراین اگر
قدرت‌های مخصوص و جدیدِ  مایلز  را 

۱۴۰۳/۰۹/۰۱        سال ۱، شماره ۶



۱۴۰۳/۰۹/۰۱۴        سال ۱، شماره ۶

اً با فاکتور بگیریم، سونی دقیق
گرافیک و گیم‌پلی شبیه به بازی
پیشین، این بازی را ارائه کرده است. 
اما از اندک نقاط ضعف این بازی نیز
باگ‌هایی است که به خاطر عجله در
تولید نسخه اول آن به وجود آمده و
دلیلش هم ارائه‌ی بازی هم‌زمان با
عرضه PS5 بوده است. گیم‌پلی
اً نسبت نبردهای این بازی نیز طبیعت
به بازی قبل دشوارتر است، چرا که با
افزایش نیروهای خاص مایلز، بازی‌باز
نیز برای شکست دادنِ دشمنش باید
دقیق‌تر باشد و از هر قدرتی در جای

درست خود استفاده کند. 
در نهایت می‌توان این بازی را بعنوان
بَرقهرمانی و اَ یکی از بهترین بازی‌های 

گِیمی کُمیک‌بوکی دنیا معرفی کرد؛ 
که نه تنها مراحل جذاب و سرگرم‌
کننده‌ای دارد بلکه در گیم‌پلی خود
نیز برای تک‌تک کاراکترها، داستان
منحصر به فردی را تدارک دیده تا
براستی شاهد یک بازیِ دوست‌
داشتنی برای یک شخصیتِ قابل‌

احترام باشیم.


