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Rayman legends /«افسانه های رِی مَن»

نخستین بازی از فرنچایزِ ریِ مَن در تاریخ ۱ سپتامبر ۱۹۹۵ با کارگردانی میشل آنسل
ساخته شد و از همان آغاز، طرفداران بسیاری پیدا کرد، چنان که می شود از آن به
عنوان یکی از پرُطرفدارترین فرنَچایزهای دنیای بازی نام برُد. ولی این بازی پس از
عرضه ی چند قسمت، آرام آرام فروش و شهرت خود را از دست داد تا اینکه در سال
۲۰۱۳، یوبی سافت دوباره دست به کار شد و با کارگردانی آنسل، بازی افسانه های

ریِمَن را ارائه کرد.

 درحالی که ریِ من و قهرمانان دیگر در خواب عمیقی فرو رفته

بودند، پنج جادوگر (پنج نفر از اعضای dark teensie) تمام
teensieها را زندانی کرده بودند و دنیا دوباره به ریِمن و

دوستانش نیاز داشت.



لازم به ذکر است که کتاب «صفیر سیمرغ» یکی از خواندنی ترین
سفرنامه های ایرانی است که در آن، از چشم دانشمندی باریک  بین و ایران  
دوست به پنج کشور جهان و چند شهر ایران نگریسته شده و ما در اینجا

چکیده ای از سفر افغانستان ایشان را بیان خواهیم کرد:
«گمان می کنم که هرکس به  نحوی با گذشته ی ایران سروکار داشته باشد،
دیدار از کشور افغانستان برای او امر واجبی است. من از سال  ها پیش،
آرزوی چنین دیداری داشتم تا آن که تابستان امسال میسّر شد... این سفر،
عیبی جز کوتاهی نداشت!براستی کمتر دو کشوری هستند که مانند ایران 

ایشان بیش از پنجاه سال پیش منتشر کرده  اند اما فارغ از ظواهر
سیاسی، در بسیاری از بنُ مایه ها هنوز هم خواندنی و مُستند است. نام
این مقاله «در جستجوی زمان  های گمشده» است که در شهریور، مهر و
آذر ۱۳۴۹ خورشیدی در مجله یغَما و بعد در کتاب «صفیر سیمرغ» (چاپ

سوم – انتشارات توس  ۱۳۵۶) انتشار یافته است. 

Ubisoft  / سازنده: یوبی سافت
نویسنده و کارگردان:  میشل آنسل

سال تولید: ۲۰۱۳
 Co-op / کو آپ 

در دسترس بر روی:
Ps 3,4,5 –Xbox one –Xbox 360 –Mac –

windows -Wii u 
تریلر رسمی بازی را در اینجا تماشا بفرمایید:

https://www.youtube.com/watch?v=afqO1qGr2XM

 

این نسخه از بازی با واکنش بسیار مثبت منتقدان روبرو شد و ۹۶٪ رضایت
مخاطبان گوگل، امتیاز ۹.۵ از ۱۰ سایت IGN و ۹ از ۱۰ اسِتیم را بدست آورد

گرچه فروش  آن، همچنان نسبت به برخی بازی های دیگر آن سال کمتر بود.
بازی افسانه های ریِ مَن یکی از معدود بازی هایی است که هم انفرادی و هم با
دوستان جذاب است. این بازی نسبت به نسخه های قبلی ریِ مَن ویژگی های
جذاب تری دارد برای مثال می شود بخش فوتبال/کونگ فویشَ (kung foot) را
با سه نفر از دوستان ، بصورت چهار نفره بازی کرد. این بخش بسیار سرگرم  -

کننده است، چه فوتبال دوست داشته و چه نداشته باشیم! 



جای خالیِ تندیس بوداهای بامیان

کابلُ، زادگاه عشق رودابه و زال است» (صص ۱۱ و ۱۲) و قتلگاهِ جهان
پهلوان رستم. «از همین شهر بود که نعَش رستم را بر سر دستِ هزاران
مرد، بسوی زابلستان روانه کردند؛ گویی هنوز غوغایی که از مرگ بزرگ  
ترین پهلوان جهان در این شهر برپا شده بود، از دیوارهایش به گوش می  

رسد.» (ص۱۳)
«بامیان، محلّ برخورد سه تمدّن یونانی، بودایی و ساسانی است و از
همین رو، مهم  ترین مرکز سیّاحی افغانستان به  شمار می  رود. به سبب
موقعِ کوهستانی و قلعه  مانندِ خود توانسته است، قرن ها پناهگاه هزارانِ
بودایی باشد که بی آزارترین و کناره جوترین مردمانِ زمانه ی خود بوده اند.»  

درّه ی بامیان، سرسبز و زیباست... و در قعر درّه، مجسمه   ی عظیم بودا 
قرار دارد و تعداد بی  شماری غارهای بودایی و خرابه های شهر معروف به
غلغله و شهر سرخ (ص۱۷ و ۱۸ ) [که البته این دو مجسمه ی زیبا و بی  -
بدیل که «بلندترین مجسمه های سنگی جهان» و نمادی از عصر ساسانی
و دین بودایی بودند اینک به دست توحشّ طالبان در سال 1379

خورشیدی نابود شده اند.]

البته سفرنامه نویسِ هوشیار ما، سی سال پیش از این نابودی، درباره
مجسمه های بودای بامیان چنین نگاشته بود: «چون نقشِ صورت در
اسلام منع داشته، مسلمانان متعصّب، چشم  تصویرها را بیرون آورده
و صورت ها را مُثله کرده اند. اینکه اصل مجسمه ها تا به امروز باقی

مانده، خود از عجایب روزگار است!» (ص ۱۹)

Teensies in trouble                                                             :دنیای یکم
   Toad story                                                                             :دنیای دوم

Fiesta de los muertos                                                       :دنیای سوم
Under the sea 20000 lums                                          :دنیای چهارم
Olympus Maximus                                                            :دنیای پنجم

پنج دنیای مختلف بازی به قرار زیر هستند:

شما در این بازی می توانید بین تعداد زیادی از کاراکترهای برگزیده، کاراکتر
خودتان را انتخاب کنید. از جمله قورباغه ای به نام مُورفی که در یک سری از

مراحل به مخاطب یاری می رساندَ تا بتواند از آن مراحل آسان تر بگذرد.
این بازی، مراحل بسیاری دارد و می تواند برای ساعات طولانی شما را سرگرم
کند و به چالش بکشد. تنها در صفحه اصلی بازی، پنج فصل مختلف وجود دارد
که هر فصل دارای یک باس فایت (مبارزه با غول) و یک مبارزه ی پایانی است که
شما باید با موسیقی و به صورت اسپید-ران، از آن مرحله بگذرید و همین، جزو

بخش های فوق جذّاب بازی است. 
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در انتهای همین صفحه اصلی، یک فصل اضافه نیز باز می شود که خود چندین
مرحله دارد؛ پنج  مرحله، مراحل آخر هر فصل اند که با موسیقی ترکیب شده  و
این بار بصورت گلیچ و نینتندویی  دیده می شوند و دو مرحله  نیز بصورت ادغام

شده با موسیقی هستند. 
شما در همه مراحل این بازی (به جز مراحل ادغام شده با موسیقی) باید
(dark teensie) ها را از دست موجوداتی که به وسیله ی جادوگرانteensie

زندانی شده اند، آزاد کنید و در ازای هر تنِسیِ آزاد شده، امتیاز و سکه بگیرید.
گرافیکِ بازی، سه بعُدی نمای فانتزی است و عموم تصاویر آن، به معنای واقعی
کلمه، آثاری هنری هستند؛ از پس زمینه  مراحل تا طراحی شخصیت ها، ترکیب

رنگ های به کاررفته، موسیقی و صداگذاری و...  
افسانه های ریِ مَن را می توان بازگشتی به یادماندنی برای ریِ مَن و آنسل دانست که
برای همه ی سنین مناسب است، طوری که می توان آن را با خانواده  نیز بازی کرد

و از هیجان و خلاقیّتش لذت برُد.

بدیع وَلی نیا


