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13سال   «نویسینامهراهنمای بازی»سال پیش که کتاب  15یعنی حدود  88
 کودکان  » نوشتیم، آن کتاب را بهای میهای رایانهرا برای بنیاد ملیّ بازی

 م.یتقدیم کرد «ادهایاز  رفته ی  گوقصّه مادربزرگان   شه؛یهم گوش  یباز
 دارد و هم حسرتی.  یپیداست که این تقدیم در خودش، هم تشویق



 

 

ای نداشت. در واقع ، نیاز به دانش پیچیدهروزگاری بود که بازی کردن»
و « بازی کردن»فس  ن   آنقدر پیچیده نبود که نیازی به طراّح داشته باشد 

نه گران بود و نه عجیب و غریب. یک تکهّ چوب  ،اسباب و ادوات بازی هم
ها ها را ساعتمعیتی از بچهیا چند قطعه سنگ، تیله و گردو کافی بود تا ج

 کامل فرق کرده است! ، وضع بطور مشغول کند؛ ولی حالا به خود
و شهرهای بزرگ و ها ن زندگی اجتماعی، زندگی در مجتمعپیچیده شد

م جهان بنشینی، نزدیکموقعیت آپارتمان های دلیل پیشرفت هشدن مرد
مادران در فرصت گذاشتن برای  ویژهبهوالدین  وقت بودن  تکنولوژیک، کم

نگاه شیوههای جافرزندان، تغییر در  ردیتّ انسان و  به ف های معه نسبت 
صدها دلیل ریز و درشت دیگر ند تا کودکان ، سبب شدهتعلیم و تربیت و  ا

1«...سالان خود در گذشته شبیه باشندهم زودتر بزرگ شوند و کمتر با   
 

 
19ال در س»درهرحال، از روزگاری که  نامه دکترای داگلاس، پایانآ.س. 52

نوشت و « تقابل انسان و کامپیوتر»با موضوع را خود در دانشگاه کمبریج 
اش ساخت ای را برای مصارف تحقیقیپژوهش  گرافیکی رایانه –اولین بازی 
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VACCUUM TUBE سال و  ...بود 19کمی بعد در  م ویلیام هیگن باتم، 58

                                                           
 1389اولچاپ –ی اهای رایانهی بازینشر بنیاد ملّ – 16و15صص –ناصحی  نازآرین و الآرمان –نویسی نامهراهنمای بازی 1



 

 

2«، ساختنام داشت« تنیس برای دو نفر»نخستین بازی ویدئویی را که  تا  
در  Horizon« ورایزنه  »ها نظیر برخی بازی نظیر  گرایی بیامروز که واقع

، زمان زیادی نگذشته کشن، دنیا را به شگفتی وا داشتهو ا  باز جهان   سبک  
 است!

شد ای که از چند بازی رایانه برای شما م که در هر شماره،یبنابراین مصممّ 
کننده هستند و در و سرگرم مفید به نظرمان از منظر فرم و محتوا زیبا،

نی یا اجتماعی دارند، بنویسیم.  مطالبیضمن   انسا
-های شما پ ر از بازیکامپیوترها یا کنسول ها،حالا گوشیشمایی که همین

ستهای  ً بخشی از روز یا شب جذاب ا پنجه نرم وبه دست تانو احتمالا
 شود. با آنها سپری می کردن

ای خواهیم گفت که شاید کمتر با های برگزیدهپس ما هم برای شما از بازی
سراغ  شان بروید.آنها آشنا باشید و بدتان نیاید که به 
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ترجمه کرده بودیم اما بعد از « خواددو نفر می»دانی انگلیسی نداریم، خودمان این اسم را به زیادی از زبانما که بهره  3

« یک دست صدا نداره»های بسیار، آن را به ، مترجم مشهور انیمیشن«زادهعلی کاس»مشورت با دوست و استاد نازنین، 
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 EAو  Haze Light /ه یز لایتکمپانی: 

وزف فار س کارگردان:نویسنده و   Josef Fares  /ج
 2021 سال تولید:

 (Local/Onlineدو نفره )
 :روی در دسترس بر

PS4, PS5, XboxS, Xbox One, Nintendo Switch, PC 
 

 اینجا مشاهده فرمایید: ازتریلر رسمی بازی را 
https://www.youtube.com/watch?v=GAWHzGNcTEw 

 
بهترین »(، این بازی، TGA« )The Game Award 2021»در رویداد بزرگ  

زه « بازی سال ً جای بهترین »و  «بهترین بازی خانوادگی سال»شد و ضمنا
 را هم گرفت.« بازی چند نفره
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گفته بود که هرکس آن را ، بازیسجوزف فار  تر، پیش ور  این بازی  ساز  مشه
نداشته باشد، د ه هزار دلار به او خواهد داد! نوعی تبلیغ از سر  دوست 

زی از ساعتمادبه که گویی ر آگاهی و جبر؛ چناننفس  کافی با چاشنی طن
شت!بازان، چارهبازی واهند دا شتن  این پدیده را نخ  ای جز دوست دا

وع مشارکت و همکاری ) العادهفوق شگفتا که در این بازی ، به (Co-Opاز ن
ر زد و خورد نیست، بلکه کلهّ و یا نبردهای پ  چندوجه اثری از هیولاهای هیچ

ول یک ماجرای   گردد! خانوادگی میداستان ح
ودی و در این میان، کمتر به فکر است  کشیده، کارشان به طلاق م ی و ک

شکسرازیر کردن دخترکی که با  هستند؛ رزُشان دخترک سک ا هایش بر عرو
ودخواهپدر و مادر بی ستان را بسویی اسرارآمیز و خود توجه و خ ، مسیر دا

 ب ر د. انگیز میخیال
ّ  با کمک دکتر حکیم او سخنگو با محوری ، مادر و پدر ت عشق()یک کتاب 

ن دمی غریب یخود را به خواب سک کشا سازد. شان بیدار میهایو در عرو
نه شان یحالا م ی و کودی باید در خا  ، ملتمسانه به دنبال دخترک خودخود

ر ح د و در این راه، به کشف اسراری در اعماق طل کننبا را بگردند تا این س 
شیاء زندگی خانه و باغ و بار آموزند تا یکشوند. گویی مینیز نائل می خود ا

اند، با نظر ژرف اشتهانگارزش میبیتا پیش از این ی آنچه که دیگر به همه
کری را کنار بگذارند!   بنگرند و ناش 

اعماق غوطه در آنها در مراحلی بسیار متنوع، از پریدن روی اشیاء خانه تا 
سایل قدیمی  گفتگوو  اضلاب منزلآب و ف کشی و زیرلوله رها و ستیز با و

ساکن در درخت انبار   شده در -خانه و حتی تعامل با حیوانات توی باغچه و 

فرزند و داراییبههای باغ، گام -خود نزدیک می پیشین هایگام و دوباره به 

کبرّ ،هایی که تاکنونشوند. داشته کیتّ  با ت اما عاری از و حس مال
قرار گرفتن  ضعف، حسرت   سراز  اینکو اند هکردبه آنها نگاه می قدرشناسی

 همان جایگاه پیشین خود را دارند! در
زی بازی، تجربه از این منظر، حسّ  که هر  را در خود داردی نوعی م ردن  فانت

اش آن را تجربه کند و از معانی آن تواند در هر لحظه از زندگیفرد می



 

 

-ها و داشتهدرست به اطرافش بنگرد و قدر لحظهمند شود. اینکه بهره

سد.  هایش را بشنا
نداره ،دستکی» ی اکشن، ماجراجویی در ، در ظاهر یک تجربه«صدا 

ست گیمهمراه با برخی مینی ،دو ب عدی و گاه ب عدیسه فضایی در  اماها
هر ها، با ترکیبی نو از این تجربهرود و این حدود فراتر می یهمه ازنهایت 

 د. افزایمی خود جذاببر د م 
نه از هشدار، اندیشه، خاطره، حسرت و ماجراجویی در  تلفیقی هوشمندا

شدمسیری که می ن د!  کو وی بازگردا گی واقعی، آب  رفته را به ج برخلاف زند
شود افتاد یا از برای همین، م ردن در این تجربه معنایی ندارد و هزار بار می

  جا آغاز کرد.همانبین رفت، و دوباره از 
ست بازیکنان روزمره،  تر  های پ ستکم لایهدر این سفر به دنیای اندرون یا د

را آزرده و طعم یک زندگی خوش را از او  یابند که نه تنها ر زدرمی)والدین( 
شته  ان که باید پاس نداشتهدرا نیز چن آناشیاء خانه و اند بلکه دریغ دا

 اند.تباه کرده بلکه
نیز طراحی صفحه  ایی بازی کرد.شود تنهوجه نمیهیچرا به« ت یکز تو ایت»

ط عموماً  ست که از وس و بازیکن  طوری ا و به د و بخش شده  همراه اما  به د
ست. طراحی بازی و مراحل و ماجراها نیز طوری  گانهجدا اختصاص یافته ا

بزند.  هک بگیرد و دیگری آنکهیکی  ننده نیاز دارد؛که دو ک   صورت پذیرفته
باید رد شود و دیگری را رد کند. یکی باید فداکاری کند تا دیگری، که یکی 

ر و  بود ندخواه راه را بگشاید. دو بازیکن، در جای این زوج، مکملّ همدیگ
شده است.همه  چیز از خوشی تا ناخوشی، بر پایه تعاون و همکاری طراحی 

 



 

 

 
 

ولکارگردانش، نویسنده/ به روایت  « صدا نداره ،دستکی» ر هنری یک اث ا
و هیجان، به  علاوه بر تفریحبنابراین او  است و بعد یک محصول تجاری.

نسان تری از زندگی همههای عمیقلایه ند تردید میها سر کشیده که بیا توا
و  ری   شانیهاخانوادهها و بچهفرهنگی بسیاری از روابط بر غ نای فک

  بیفزاید.
مان، در در خانه باید از خود بپرسیم که هرکدام از ما در چنین شرایطی،

شخصیدر میان ا مان وخانواده  ، چه اندازه بهمانشیاء دور و اطراف و ابزار 
شدن به پیش از آنکه  تا شباهت داریمبرگشته بخت این زوج   سک  بلای عرو

ی شخصیتی و ها، به جبران کاستی، مبتلا شویمفرصتو از دست رفتن 
 برخیزیم! مانرفتاری
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